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Senzacija leta! Najboljsa 
igra vseh casov za Super 
Nintendo. Ne prezrite 
pustolovscin Donkey 
Konga in njegovega 
malega prijateija Diddyja! 


Super Probotector 2 

6udovita akcijska 
pustolovScina, ki jo lahko v 
vsej barvni pestrosti igrate 
tudi na Super Game Boyu. 


Beauty & The Beast 

Ljubiteiji NESa, pozor! 
Koncno smo docakali igrico 
ki je bila narejena po 
uspeini risanki. 


Med drugimi zanimivostmi vas caka obilo posebnih trikov in namigov. 





PHEDsmvnve 

Ce bi kot clan kluba rad videl svoje ime in svojo fotografijo v 
najbolj§i reviji na svetu, nam pisi! Objavili pa ne bomo same 
imena, priimka in tvoje starosti, ampak tudi tri tvoje najljubse 
igre, dva najboijsa rezultata, tvoje hobije in tvojo najvecjo zeljo. 
Pisi nam cimprej, kajti, pre] ko dobimo tvoje podatke, veeja je 
verjetnost, da jih objavimo! 



Peter Gutman 

Ime: Peter Gutman, Starost: 12 let. 
NajljubSe iwe; Duck Tales, Batman, 
Megaman 2 in 3. Tetris, Super Mario 
Land 1, 2 in 3, Dr, Mario, Boulder Dash. 
Simpsons, Top Gun, Blades of Steel ... 
NajboIJsl rezjitati: konda vse na^te igre 
razen Dr. Maria in Simpsonovih. Hobiji: 
tenis, igranje NESa. Najvedja 2el|8: da bi 
bilo driavno prvenstvo v igranju igrice 
Duck Tales zaNES. 



Mihalyi Tiber ^ 

Zelo sem bil vesel, Ko sem postal San 
kluba Nintendo. Ime mi je Mihilyi Tlbor, 
zivim V Szigetszentmiklosu, star sem 12 
let. 2e tri leta imam Super Nintendo, 
moje najljubSe igre pa so... Aladdin, 

Street Rghter li. Clay Rghter, Fatal Fury. 
Upam, da boste mojo fotografijo in pismo 
objavili V revijl. 
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NINTENDO je zalcitena 
blagovna znamka firms 
NIlvftENDO Co.Ud. in ime 
"Club Nintendo" je lahko 
uporabljeno samo z 
dovoljenjem NINTENDO 
Co.Ltd. Vsebino revije ie 
mogobe objavlti kje 
drupje all kopirati samo 
z izrecnim pismenlm 
dovoljenjem NINTENDO 
Co-Ltd. 


Predsednik: Super Mario. 
Tsk; Catalyst Publishing, ' 
UK Kiub: Club Nintendo, 
p.p, 120, SLO-61101 
Ljubljana, Vro£a linija, 
Slovenija: 061/322-655 

Vsi na^ovl Iger In figur v 
tej revjjl so za§£itene 
znamke Nintendo Co.Ltd. 
Ravno tako so blagovne 
znamke TM fl in C za igre 
in figure v lasti firm, kl so 
njihovi avtorji. 


Lastniki NESa bodo pri§li na svoj rafiun 
ob predstavitvi igre Beauty & The 
Beast. 

Probotector 2 ter Space Invaders sta 
igri za Game Boya, ki sta posebej 
prirejeni tudi za igranje s Super Game 
Boyem. Uzivali boste tore) lahko tudi v 
vsej barvni pestrosti na televizijskem ekranu. 
igra Tarzan je sicer narejena samo za Game 
Boya, kljub temu pa boste z njo gotovo imeli 
veliko veselja. 

Caka vas sest strani trikov in namigov, ki vam 
bodo pomagall premagatl tezave pri razlicnih 
igrah. 

Vsi V klubu Nintendo vam 2elimo lepe bozicne 
praznike in uspesen skok v leto 1995. Se vidimo! 


Leto 1994 se izteka. Gotovo se Se veselile 
praznikov, ki so najbolj§i cas, da si zazelite 
kaksno novo Nintendo igrico. Pa ne Ie, da si 
zazelite. upam, da boste pod novoletno jelko res 
tudi nasli taksno darilo. 

V zadnji letosnji stevilki vam med novostmi 
predstavljamo igro Donkey Kong za Super 
Nintendo. Predstavitev in opis igre sta tokrat kar na 
stirih straneh. Verjetno bo igra zasenfiila vse 
dosedanje. Vredno ogledal Tiny Toons je za 
spremembo Sportno obarvan; ljubiteiji dirk pa ne 
prezrite opisa igre Street Racer, ki obeta noro akcijo. 
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OThe Jungle 
Book 

2 Super Mario Bros. 3 

Itchy and 
Scratchy 

Tazmanian Devil 

^ Captain Skyhawk 

Super Mario Land 3 

4 Asterix 

Super Game Boy Soccer 

S Super Spike V’ball 

Daffy Duck 

6 Flintstones 

^ The Jungle Book 

7 Mega Man IV 

Donkey Kong 

8 Battletoads 

Mortal Kombat 2 

9 Jetsons 

Zelda IV 

10 Zelda 

Mystic Quest 
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DRUGI DEL TRIKOV IN NAMIGOV SAMO ZA 
SLOVENSKI KLUB NINTENDO, kl jih je spet 

K ’lpravll EdI, sodelavec vro6e linlje kluba 
ntendo. 

ROAD RUNNER (Super Nintendo) 

Kdor za dokonianje te Igre potrebuje ve6|e 
sievilo ilvljen], lahko zd^ svobodneje zadiha. 
S lem irlkom dobi§ 7S ilvljen]: ra naSovnera 
zaslonu bkrall prltisnl: R, Y, , SELECT, START, 
dokisr se na pojavl naslov "ZIPPITY SPLAF. 
Potem pritlsri Se tipko X In lahko za&ies. 

DAFFY DUCK (Super Nintendo) 

Trik za 50 ilvlienj: ko se na ekranu naplie: 
WHERE THERE'S DUCK THERE'S F^IRE, 
pritisni naslednje lipke; LB/0, LEVO, DESNO, 
DESNO, GOR, DOL. Y, A, B, X 

RNAL RQHT (Super Nintendo) 

Na naslovni sllki prltisnl In drSI tipke: L, R, 
START: s tern prIdeS v menu za Izbiro laJje all 
te^e Igre. Nastavis si lahko tudi ve6 2ivljan|. 

SUPER SOCCER (Super Nintendo) 

NafeuA : FRANCIJA 
NEMCUA : ANGLIJA 
NEMCuA : NINTENDO 
RACUNALNIK . raCunalnik 

POCKY AND ROCKY (Super Nintendo) 
Na za6etku, ko IzbirsI med Pockyem Ir 
Rockyem, prltisnl naslednje tipke: dr^ X, Y natc 
pa pmisni & A, A, A, A, B, B, B. B, A, B, A, 6, A 
B, A, B, START. S to komttnadjo lahko izbirai 
teljeno sobo. 

PARODIOUS (Super Nintendo) 

Da dobIS najboIjSo opremo za igro, da] nt 
odmor (Pause) in pritisni: B, B, X, X, A, Y 
GOR, LEVO. 


MAfilO 

Sem rdedi de£ek Mario 

Po ekranu dtacem sem In tja, 
me marsikdo pozna. 

Gobice.cekincke 
v2akelj5voj lovim, 
arozicsepreleplh 
najbolj veselim. 

Pero mi rabi za polet 
visoko pod nebo, 
lam sarjam, upam In zelim, 
da vednobotako. 

Sem rdeii defiek Maiio 

Po ekranu skabem sem in ^a, 
zda] vs^do me pozna. 


in pre2enl noc tempo 
inpozlatimi revijo, 
clans tihe In neoo. 

Vzhaja), vzhajaj, Mario zlat, 
:dat pr'pelii s sabo ilane, 
zlat. vesefkotsmovd danl, 
kl pozdravijamo te glasni. 

Zlat, vesel kot so revlje, 
ki KOI demani se bleSde, 
iist kot so Mariovi namigi. 


SIMON COUA iz Branika, drugs nagrada zi 


MARIO IN NJEGOVI PRIJATEUI 

NeHo6 V davnih ias}i je tiveUi druzina Bros. 06e Bros je 
M vltez V gradu gob pri pnncea. Mab Bros pa je skrbda 
za hiSo In okolico. Vt^ veseli dnjtinl je bil en m^hen 
Istlek z imenom Mario, dez desst lei, ko je bk Marla ze 
stai^, je rek^ oi^, da ho« postal) vitez v grsdu gob. 
Mario se je Irudi in na konoj mu je u^ielo pastaS vilez. 
Princssa mu je povedala: ‘Ko pojeS gobo, boS postal 
super Mario, ko bo§ uirgal rob. bos metal ognjene 
izdrelke ko bo§ pa ujel zvezdo. bo$ za nekaj iasa postal 
nepremaglp.' Seveda je t»l Mario zelo ponosen nase. 
N^ega dns, ko je bila dru5na Bros ravno pri kosilu. je 
piiklnaMariev dom vitez gradu gob. Rineseliesproilo. 
da je kralj Koopa ukr^ princesb gob. Mario » |e ^ 
odpravil na poL Jbijal je svojs nasprotnike, diakal po njib, 
izgledal je nepremq jrv. Naankrat je Mano piiiel do prve 
g^ kl 10 pdedel je super Mario. Pb dolgl pet je 
sreeal pi^a, Id se mu je pridrutil pri tej letki nalogi. To 
je Ckl m^ lea dnozaverfek Yoshi. Skupaj sta dakala csz 
vellka prspade. leieia med oblaki. Ko sia prida pted grad, 
je Mario naSel roio in jo utrgal. Mario in Yf-'-' 


MECHWARRIOR (Super Nintendo) 

TriK za neranijivostpri tej zelo letki igri; daj na 
odmor (Pause) in prltisnl zaporedoma 
naslednje tipke: A, L, L, Y, A, L, L, Y, A, L, L, Y, 
START. 

TURTLES II (Nintendo Entertainment 
System) 

Za 20 iivijenj in za izbiro sob pritsnl na 


SPEEDY GONZALES (Game Boy) 

Gesla: 

2 . soba: 500999 3. soba: 343003 

4.soba:830637 5.soba:ei2171 

6 . soba: 522472 

NAQRAJENI PRISPEVKI 

pomlapanskega natecaja za 
najlepSo zqodbico, pesmico in 

RISBICO 

ZOfWI ARCFT iz Velenja, dnjga nagrada 


Nekega son6nega juira so Mario, Luigi In Yoshi 
poiivdi. Princesa Toadstool pa je Sla na sprekod. Kar 
naankrat iz gtma dve 2elvl, pograbita princeso 
In izgineta. Mario lo lakoj opazi in kmdu 93 ie vsi trije 
na poll k Bowaet]8vem gradu. 

Najprej sre^jo ml^aka Mauserja In triglavo kado. 
Prvi je napadel Mauser. Luigi udarl v vprabaj In 
pobsre pero. dobi plal6, ss zavrti in se onesvesti. 
Mario pa se dotakne ognjenje raze In postane 
ognieni Mario. Nato zadne skakatl in leteti dez in 
OKoli trrglave kade. Ko ga le-la poskusa z repom 
ujeti, se uvozla v vozel. Princeso na gradu kmalu 
najdejo. ielvo, kl Jo je varovala, je poirl 'kosiii. Ko 
poskudajo najli Izbod, najdejo Bowserjevo letedo 
nepravo. Brata pa malce poprsvlta vozilo. Odvila 
sta namred nekaj vijakov. Kmalu naletljo na 
Bowserja. Ko jih poskuda napasli, mu oapade 
propeler, in pa^e v bllinji prepad. KABOOMll! Se 
zaslidi In iz prepada se vije an dim. Nato se na robu 
pojavl Bowser in zavpije: ‘Koopa Troopa napadl' 
bve 2slvi napadeta. Brata Mario in Luigi unidlla 
2eive In pobereta oklepa. Bowser pokliu 2elve, 
Luigi samo vrie oklep proti njim In jiri Je ni vec. 
Mario pa vrie drugl oklap v Bowserja, le-la pa se 
razjezl In napede. Marta pa vrie svetlec prati na 
Bowserja, ki se kar naenkrai zadne praskatl. 
Princesa pa vprada Maria: ‘l^e si dobil ta prah?' 
Mario odgovon: ‘Nadel sem ga v leledem vozilu, to 
je srbedi prah.' Ko odhajajo iz gradu, vpraSa Luigi: 
‘Koliko casa pa traja ta prasek?" Mario pa: "Na 
ikatlici plJe, da Iraja tri mesece.' Voshi pa rede: 
'Potem bo pa ie dolgo zaposlen.' 


raziezil , vzel je ognjenl Izslrelek, pomeril in vrgel. 


je prijal Yoshiia in ga dal na _ 

sondnl zahod. so prisll nasi prijateiji domov. Cez dva 
meseca sla se Mano in Princesa porbSla. Vse krdjestvo 
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DRUZINA KONG 


Donkey Kong, kralj opic in kralj pragozda, 
zivi sredi tropskega pragozda na nekem 
otoku. Vender to ni Donkey Kong iz pretekiih 
bojev. Ta super gorila je njegov sin, sin 
junaka iz klasicnih iger. Po zunanjosti mu ni 
podoben. Razlikujeta pa $e tudi po kretnjah, 
gibanju in razmisljanju. 

Tudi Kongov oce Cranky Kong zivi na otoku, 
vendar je ze star in nekoliko zagrenjen. Ima 
vec domovanj, v katerih sicer prebiva sam, a 
je vesel, ce ga njegov sin in dedic obisce. 
Kljub temu, da je staromoden in zakoreninjen 
V svoji preteklosti, so njegovi nasveti vedno 
dobrodosli. Donkey 
Kong se lahko od 
stare gorile nauci 
marsikaj, kar mu bo 
koristilo na potovanjih. 
Cranky je originalna in 
komicna oseba, a se v 
igri le obcasno pojavi. 
NJegovo pritozevanje 
nad modernimi 
dosezki in se posebej 
nad video igrami 


prijetno popestri sicer 
resne nasvete. 

Nastopajo tudi 
drug! druzinski 
clani. Funky 
Kong je ljubitelj 
zabav, od vsega 
najraje lenari na eni < 
boijsih otoskih plaz. Je 
dokaj markantna oseba, 
ima lepo zagorelo polt in nosi moderna, 
temna soncna ocala. Kljub temu, da je len, je 
vedno pripravijen priskociti na pomoc. 
Kongu nudi “letece usiuge”, da se ta lazje 
prebije do raznih predelov otoka. Prav tako 
kot Cranky tudi Funky ne skopari z nasveti, 
ce ga zanje prosijo. 

Seveda je tu se Candy Kong, Donkeyeva 
najboijsa prijateijica. Kljub raznim 
namigovanjem, se nl govora o poroki. Tako 
vsaj pravi Kong. 

Koncno naj omenimo se Diddy Konga, 
najmlajsega clana druzine. Srcno rad bl 
postal junak igre - tak kot Donkey. Morda si 
bo ravno v tej igri pridobil slavo in bogastvo! 


To je resnicno najbolj^ igra, ki vam 
je kdajkoli prisla pod roke! Nudi vam 
prav vse - odiicen zvok, osupijivo 
igro in grafiko, vse, o cemer ste do 
sedaj lahko le sanjali. 

Prepricajte se na lastne oci! 
Preizkusite najboijso igro na svetu! 
ZDAJ! 
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NEVIHTNA NOC 


Nad Donkey Kongovim 
otokom visijo temni 
oblaki, bliska se in strela 
na hitro razsvetli teman in 
neprijazen pragozd. Mali 
Diddy prezivija teiko noc. 

( Straziti mora zalogo banan, 

I nad njegovo glavo pa bes 

nevihta. Opolnodi naj bi ga 
zamenjal Donkey Kong, vendar 
mora do takrat mirno 
sedeti in Makati, da 
nevihta mine. Seveda ga 

se najmanj skrbi. Pohiepni 
banditi se namrec 
skozi temo in bodo, kot 
lO, skusaii speijatt dim vedjo 
banan. 


V temi Diddy nenadoma zagieda zarece qci 
Gremlina, ki se skriva v podrastju. Se 
preden sprozi alarm, ga nasprotnik 
premaga in grobo stiaci v sod, ki ga nato 
divje zavaii v grmovje. Gremiini se 
poiastijo banan. Ko vso zalogo 
nalozijo na vozicke, s tovorom 
izginejo v temo. V svojem 
dezmernem pohlepu ne opazijo, 
da izgubljajo banane in tako 
pusdajo za seboj razlocno 
sled. 

Prizor da slutiti, da nas 
caka odiicna igra! 


NASLEDNJE JUTRO 


Ko se Kong prebudi, 
mu pobesneii Cranky 


izginulih bananah in 
pogreianem Diddyju. 

Problem je resen. Le 
kako se ga bo Kong lotil? Pridne se 
iskanje, ki privede Donkey Konga v 
odrodne predele dezele. 


NA POHODU 


Iskanje vodi Konga po vsem otoku. Ceprav 
je vecji del otoka porascen s pragozdom, 
se nam ponujajo se drug! pogledi, na 
primer: hribi, porasceni z iglastimi 
gozdovi, in zasnezeni vrhovi gora. Prav 
gorski svet z opuscenimi rudniskimi jaski, 
naravnimi predori in jamami je videti 
najnevarnejii. 

Otok obkrozajo stevilne tropske lagune, ki 
skrivajo svojevrstne nevarnosti. Tam prezi 
cela vrsta divjih zivali, na primer: morski psi, 
piranje, smrtonosne hobotnice in meduze. 

Globoko V osrcju otoskega pragozda je 
celo opuSceno mesto iz lesenih koc in 
pioScadi, obkrozeno z najvisjim drevjem na 
otoku. 

Izogibajte se tudi ogromnih, nevarnih, ze 
davno opuscenih tovarn. Vsa varnostna 
pravila, ki so kdaj obstajaia, so ze dolgo 
pozabijena. Grozijo sodcki gorecega oija, 
eiektricna napeljava in zapuscene ploSfiadi. 


Ce zelite obiskati katero od teh 
industrijskih vrocih took, storite to na 
lastno odgovornost! 

Prvotni otoski prebivaici so se umaknili in 
zdaj tarn prebivajo strasni Gremlini in njihovi 
prijateiji. Kdorkoii si drzne stopiti na to 
podrocje, ga caka zaseda in neprijeten 
sprejem. Tam vam resnicno zagrenijo 
zivijenje! 
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NOVO ZIVLJENJE ZA KONGA 
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Vsi prizori in osebe imajo nenavaden in 
realisticen 3-D videz. Kako je torej prislo do 
nastanka te igre? 

Angle§ki razvijalci iger (Rare) so zadnja 
§tiri leta posvetili razvoju tehnik, s 
pomodjo katerih bi prenesii kompleksne 
3-D slike v racunalnisko obliko, primerno 
za konzolne igre. Nintendo, ki je vedno 
korak naprej pri razvoju programske 
opreme, je kmalu spoznal izredne 
moznosti tega projekta. Ko je Rare razvijal 
grafi£ne moznosti, je Nintendo deial z 
graficnimi mojstri iz podjetja Siiicon 
Graphics, ki je nazorno upodobiio 
neverjetne dinozavre v fiimu Jurassic Park. 
Prav sodeiovanje s temi strokovnjaki je 
pripeljaio digitaino graficno tehniko veiik 
korak naprej. 


Nintendo se je odiocii, da ponovno o»vi Donkey 
i^onga in ga cim bolje upodobi v novi tehniki. 
Ceprav je Kong ze uveijavijen lik, ni tako znan 
kot Mario in nj^ovi prijateiji ter kot tak prinasa 
povsem nov niz podob, prizorov in situacij. 
Zaradi vecje priviacnosti so pri Nintendo dodaii 
se Kongovo druzino. Vkijucili so tudi piaziicem 
podobne Gremiine, ki naj bi prvotno nastopaii v 
neki drugi igri. izkazaii so se namrec za 
najprimernejse Kongove sovraznike. Ti in se 
mnogi drugi liki pripomorejo k pestrosti in 
dajejo igri boij vznemirijiv znacaj ter jo naredijo 
priviacno na ^gied. Cranky je §e prav posebej 
prijeten lik. Svoje doigoletne izkusnje, ki si jih je 
y arkadnih iorah. orenasa na 


( ODLICEN ZACETEK ^ 


Donkey Kong Country je seie zacetek nove 
generacije iger, z novim videzom in cisto 
novimi potezami. 

Toda kaksen zacetek! To je nedvomno igra, 
ki bo V prihodnje dolocaia standard kvalitete. 
Naredite sami sebi usiugo in ne pozabite 
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7l<.7NeE LEON ef 
^ENVA 

Prince Leon of Kenya je zeto I 
spreten bojevnik. Pazite se ga, | 
saj ima izredno hitre roke. 
raznimi brcami skusajte ohraniti I 
varnostno razdaijo in se ne I 
pustite zapiesti v boksarski | 
dvoboj. 

Ce se boste z njim spoprijeli z | 
rokami, bo po vas. Zamahnite ie 
enkrat ali dvakrat, nato se hitro umaknite in 
ocenite potozaj. 


rVAN TWE (^EAR. 

Ta okorni bojevnik je 
tako po6a$en, da boste z 
njim ziahka opraviii. 
lzmeni6no uporabijajte 
visoke in nizke brce ter 
udarce, obcasno ga 
spotaknite in uspelo vam bo. 


Z acnimo na za6etku: de ieiite 
postati Brutal Grand Master, je 
najbolje, in verjetno je to va§a 
edina moinost, da si izberete 
najbotjSega bojevnika. Vsi borci so izredni, 
toda Kendo Koyote je najboijSi. Je 
vsestranski • obviada udinkovite 
kombinacije, je hiter in se dobro odreie v 
pretepu. Seveda so §e drug! bojevniki, ki 
so hitrejSi, imajo vec moci itd., vendar 
boste teiko na§li boijSega bojevnika, ki bi 
bii tako vsestranski in bi se povsod dobro 
izkazai. Verjemite mil 


Kendo mora priiagoditi svoj boriini na6in 
glede na trenutnega nasprotnika. Proti 
vedini bojevnikov je najbolje ubrati 
sploino boriino strategijo - ieteca brca za 
zadetek, nato mocna vmesna brca in za 
zakijudek spotikanje. Seveda je nujno 
podeliti tudi nekaj udarcev s pestjo. Ce 
zeiite postati najboijSi in najlahkotnej§i jezni 
bojevnik, preberite navodiia - udarec za 
udarcem. 


TAr tMEETAM 

Ucitelj Tai Chija je smrtni 
sovraznik, hiter kot strela. A 
vsem borilnim veS&inam 
navkijub se slabo izkaie, 6e 
ga zasujemo z brcami. 

Uporabite vse brce, ki jih 
■mate na zaiogi, ter ga tako 
driite v primerni razdaiji in teiko se vam bo 
postavii po robu. 


RHEi RAT 

Edina taktika, da uienete tega 
energidnega bojevnika je, da 
ga takoj potisnete v kot, nato 
pa ga besno obkiadate z 
udarci. Bodite vztrajni, 
izogibajte se povratnim 
udarcem. Ce boste svoje 
udarce pravilno nameriii, se ne 
bo mogel braniti. 
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Nizki udarci so obvezni: spotikanje, 
nizke brce ter nizki udarci. Z ieteco 
brco ga porinite nazaj, nato 
priskocite in se z njim spoprimite z 
rokami. 



I 




<ENl?o taVoTE 

Z letecimi brcami ter z dobro 
kombinacijo visokih in nizkih 
brc ga drzite v varnostni 
razdaiji. Tudi spotikanje je 
iahko zelo ucinkovito, seveda, 
ce Je dobro namerjeno. Od 
blizu pa ga zasujte z metezem 
udarcev in ne bo si vec 
opomogei. 


Ta mozak obviada vec ootez 


Fe>cv K.o)<.y 

Strokovnjakinja za Penjat Silat je 
izredno spretna, zato je najboije, 
da ostanete ves cas v zraku, 

Umaknite se in pocakajte, da se 
premakne, nato izvedite kratek 
napad. Dva ali trije udarci in hitro spet odskocite. 
Prav tako kot s Princem Leonom, se tudi z njo ne 
smete zapiesti v rokoborbo, saj bi vas zasula z 
udarci in bi biii videti, kot da ste dobili o§pice. 
Zapomnite si • hrtro noter in hitro ven. 


Za vse tiste, ki se jim ne ijubi ukvarjati s 
kontroino pioscico, in za tiste, ki ne marajo 
potnih diani, je tu pregied kod, s katerlmi si 
pridobite status Veiikega uciteija. izberite 
pas, s katerim zeiite zaceti in igrajte. 
Enostavno, aii ne? 
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PredstavIJamo vam kratek vodic 
po pravilih Konamijeve uspesnice 
“Tiny Toons Wild and Wacky 
Sports". Ce kdo §e ni ugaoiM 
govorimo o simulaciji spog^^^H 
tekmujejo vasi stii^^^^^H 
junaki. Med 
prvo nagrado 

dolarjev. Bi^^^^H|r^ucky 
Duck. Bunny - 


PISCANCJA DIRKA 

joQumite 


Nevamt 


P^fF^ravajte, imetim^^^ 
ravno pravo mero. Ko bo merilec 
postal temno oranzen in bo 
kazalec na uri kazal eno, sprostite 
elastikol Tako) ko zadenete 
oznako 10 m, zavrite. Morda 
boste pustili nekaj zvezd ob robu 
prepada, a nepravilne igre (favla) 
vam ne bodo prisodili. 


Ne vozite 
pricetkom tekl^^H 
zaleteli v ovirOTg^M 
poberite 

1^9 zastavice.g 
nudijo veqo I 


Pl|[i§£u pozornosti, 
lutiti. da bo tekma 


S zdi tezko uvstiti 
lifinih stopnjah, 
l^erite olimpijski 
disciplin. 


DOLEDA 

stopnjo, se lahko 
saj je to dale€ 
Kalina. V tezave 
prlmeru, 
^^Kb zaslona. 
^^^^Btanete v 


MET KROZNIKA 

Tudi tu ne smete £akati, da bi 
merilec pokazal rdece. Najbolje je, 
da vam uspe dober prvi met; sele 
pri drugem metu stavite na vse ali 
nifi. Merit! morate v kotu stirideset 
stopinj. 5e vam bo uvrstitev po 
prvem metu za las usia, potem pri 
drugem metu zalucajte krofnik^ 
kntejtako si bosteHttUfl 


lahko^^H 
£e zai^^l 
Najbolj^l 
srediscu zl 

tarce, ki p 

razdaljo. 5e se 
robu, se boste pre^^ 
naslednjega niza tare. 


Izmenicn^^remikajte 
levo in desno in si 
priborite nekaj dragocenih 
dodatnih tock. Poskakujte, 
ker je to dalec najbolj§i 
na5in, da se izognete 
oviram in si pridobite 
prednost. 
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sueci 


MENJAVA OBLAfilL 

JImovo zemeijsko poslanstvo se 
popolnoma spremenl, ko naleti, ali bolje, 


ko se privijuga do kibernetidnega 
voja^ega obla6!a, ki je padio na Zemljo. 
Ta magicni kos obleke mu poslavi avljenje 
na glavo in ga navda z otk^om, da 
je Rambo! NaS drzni prebivalec blata 
se zdaj sopiri, poskakuje in skade z 
drevesa rta goro avtomobilskih gum 
ter izmenjuje neprijelnosti s 
krivendastimi slugami galaktidnega 
teroristic^nega konzorcija, znanega 
pod imenom “Queen". 


Earthworm Jim vSeC. 
Zadetniki naj le poskilijo protl 
presenetljivemu dogajanju na 
zaslonul 

Igra je prete^no stopenjska. Ko 
Jim zbira dragulje in pridobiva 
dodatno energijo, se mora prebiti 
dez 30 stopenj. seveda pa mora 
re§iti tudi kar nekaj ugank. 
TipiCen prizor predstavlja Jima, 
ko streija na hladilnik, ta prileti na 
gugalnico (konjiSka) in izstreli kravo 


AL 

OCitno je, da je bilo veliko pozornosti 
posvedeno prav animaciji in skrbi za 
podrobnosti, kot so utripajode oOi 
glavnega junaka ter sonce v ozadju, ki 
daje posebne svetlobne ubinke. Igro 
odiikujeta izvirnost, ki se kate v Jimovi 
borbi za obstanek, ter animacija brez 
primere, ki jo omogoba tehnika 
Shiny Entertainment’s Animation. 
Earthworm Jim je resniCno 
prvovrsten primerek programske 
opreme s prav take presenetijivo 
gratiko, kot jo sreCamo v Knjigi o 
d^ungli, in prav tako prijetno igro kot 
pri igri Cool Spot. Je ena najbolj 
nenavadnih in do potankosti izdelanih 
iger, ki si jo je kdo kdaj zamisiil. te jo 
zamudite, si ne boste nikoli odpustli. 


RES NORO! 

Ce so nadrealistibne in komibne 
igre vaSa slabost, potem vam bo 


proti nebu. Brez dvoma je to 
prizor za tiste med vami, ki se 
navduiujejo nad Salvadorjem 
Dalijem. 

2al vebina nenavadnih stvorov, 
ki prebivajo v raznih predelih, ni 
navdusena nad Jimom. Psi pre2iJo 
na mehkejSe dele njegovega 
telesa, ptibi ga ^usajo zagrabiti za 
diako, vendar se hitro izmuzne iz 
zmebnjave perja. 

Glavne bonus stopnje so 

izredno raznolike. Da bi dosegel 

oddaljeni del podvodne 
povrsine, se Jim v majhni 
podmornici spusti v dirko s basom; 
ko lovi Psy-Cow in zbira milne 
mehurbke, se na kolesu na raketni 
pogon V spiral! spubba po 
tridimenzionalnem predoru. Izvaja 
tudi bungee skok. Ko se mora 
prebiti mimo nasprotnikov. se 
poiene v globino proti nemarni 
mobvirski pobasti. Da, zares budnoi 


nUJlOVIGB! 

ULOiS VIHfilN 
fflSTikICttE WSTOlOVttiM 
Hma 


INFO 


it rv se je zganil! V 
nadrealistibni domibijiji 
ustvarjalcev klasik kot sta The 
Jungle Book in Cool Spot, se 
je rodil popolnoma nov, neverjeten 
junak • Earthworm Jim. Prekinili so 
tradieijo Virginovih proizvodov ter 
uporabili najboljbo programsko opremo 
Shiny Entertainmenta. Earthworm Jim 
je edinstvena ploibadna igra. v kateri 
ima glavno viogo vsakdanji brv. 







Videtl je, da so nore zgodbe iz risanih filmov zelo 
priljubljena predloga za igrice. Tale zgodba, ki je 
naslala v studijih za risani film, je resnicno nora! To 
je avantura, v kateri irije star! junaki najdejo 
(zgubljeni filmski scenarij. Ah, seveda, istofiasno 
resijo svet! 




an. 


V davni zgodovini animiranega filma, so 
neuravnoveseni risarji, bratje in setra Warner, za 
novo serijo risanih filmov ustvarili tri junake. 
Poimenovali so jih: Yakko, Wakko in Dot. Ti jOnaki 
so bill tako zelo 6udni, da so jih zaradi splosne 
varnosti zaprii v vodni stolp druzbe Warner. Seveda 
so pobegnili in od§li svojim iastnim dogodivsbinam 
naproti, a zlobni varnostniki so jih vztrajno 
preganjali. 

Dogajanje bi mirno teklo po ustaljenem redu, ce 
se ne bi vme^ali dve laboratorijski misi, Pinky in The 
Brain, ki sta nameravali osvojiti svet. Zato sta 
ukradli scenarij za novi film Warnerjeve 
proizvodnje. Pinky, neumnejsa od obeh mi§i, je 
raztresla in pomesala odiomke filmskih serij. 
Predsednik druzbe Warner je v zagati zaprosil za 
pomofi brate Warner. Toda. ali so ti trije cudni junaki 
res sposobni ^et sestaviti soenarij? 


IGRANJE IGRE 

Ko vodite Yakka, Wakka in Dot skozi igro, morale 6im 
bolje uporabiti njihove sposobnosti. Yakko je 
najpametnejsi. z govorjenjem se zna resiti iz zagate ter 
izzvati stuacije, ki pospesijo napredovanje igre. Wakko 
ni tako zgovoren, je labilnejsa osebnost, vendar ima 
posebno unibujoco energijo, ki jo iahko sprosti, ce je 
potrebno. Dot je izredno lepa, kar s pridom uporablja, 
da doseze svoje cilje. 

Vsi trije Iahko skacejo in svigajo, Iahko pa tudi 
splezajo drug drugemu na rame, sestavijo se v 
nekaksen stolp In si tako pridobijo tezko dostopne 
predmete. Njihova prizadevanja ovira varnostnik 
Ralph, ki jih skusa za vsako ceno ujeti. 6e vas ujame, 
morale igrati dodatno “igro za pobeg”. Tako osvobodite 
ujetegajunaka in ga ponovno vkijucite v osnovno igro. 
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INFO # 


IN STOPNJE 

opravite poskusno stopnjo, se lahko 


pridete do glavnega nadrta raznih studiev, kot so Sci-R, 
Aquatic, Fantasy in Adventure. Da bi bilo vase iskanje 
6im bolj naporno, vas v vsakem od njih 6aka nemalo 
nevarnosti. Na stopnji Sci-R preiijo vesolj^a jajca in 
zoprni odrasli vesoljci, ki napadajo na§e jun^e in jih 
skusajo zmleti v prah. Na stopnji Fantasy morate na 
metlab dirjati skozi gozd, kjer rastejo drevesa iz izredno 
trdega lesa, 6as pa vam meri beli zajec! Stopnja Aquatic 
je poplavijena, po vodi plavajo sodfiki, splavi in morski 
' psi. Na stopnji Adventure pa iive najboij nenavadne 
posasti, npr. velikanske mehanske noge in gorila, ki bi 
lahko kadarkoli izzvaia samega Donkey Konga! Na 
vseh stopnjah si morate prizadevati, da bi na§e tri 
junake obvarovali pred nastavijenimi pastmi, zijajoSimj 
brezni in grabezijivimi Ralphovimi krempiji, hkrati pa si 
lahko pridobite tudi medalje. 


Ob vsaki od petih 
ekrana pojavijo trije bobni, ki pokazejo razliCne 
kombinacije obrazov. Te kombinacije prinasajo 
(nepremagljivost, dodatne medalje) in kazni 
treh Ralphov pomeni izgubo vsega, kar 
Seveda vam bo vzelo kar nekaj dasa, 
znali dodatno moznost obrniti sebi v prid. 

na pravem mestu, in 
vaSem okusu. 


vam ponuja pestro igro z razli5nimi 
izmed katerih vsaka predstavija poseben 
Na§e tri junake je obdasno tezko obviadati, radi 
se izmuznejo, a njihove posebne iastnosti lahko s 
pridom uporabite. Od dasa do dasa se pojavijo se 
dodatne osebe, ki to zapleteno in napeto igro 
popestrijo in jo naredijo de bolj zabavno. 6e bi le hotel 
Ralph pobrati svojo penzijo in se upokojiti, potem bi z 
lahkoto kondali igro, sestavili filmski scenarij in enkrat 
vselej opravili s temi mismi! 
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To je gotovo ena najboIjSih dirkalnih iger za 
Super Nintendo! 
lepsa od Buggatija in 
Mercedes. Na sreco pa je se mnogo 
boij poceni. V igri se dirke prepietajo 


meSanico hitrosti in akcije. 


DIRKA POLNA 
AKCIJE 

igra Street Racer je pripeljala 
grafiko Mode 7 do njer>ih skrajnih 
meja. Z Multitapom in Super 
Linkom omogoCa hkratno igro 
Stirih igralcev, ki se na 
razdeljenem ekranu borijo za 
zmago. Izbirajo lahko med 
osmimi nezaslilanimi junaki v 
osmih nenavadnih vozilih. 
Nedvomno imajo hitrost, zabava 
in akcija prednost pred 
reaiisti^nim prikazovanjem. 
Tekma poteka na desetih 
vratolomnih dirkalis6ih, ki imajo 
po tri dirkalne steze. 
Tekmovaicem se ponuja vet 
moznosti, kot bi jih iahko naSteii. 
Ne gre le za dirko; v nacinu 
"Rumble" se dirka hitro sprevrze 
V kruto borbo za preiivetje. 
Obstaja seveda tudi normaien 
nadin kot je “Head to Head" ali 
“Championship", a najve5 zabave 
vam ponuja naCin “Soccer", kjer 
ni niti pravil niti sodnika, temveC 


eno samo razdejanjel 6e vse to ni 
dovolj, da bi igri Street Racer 
prtznali mesto med najboijsimi 
igrami te vrste, potem je na zalogi 
se odli5en video playback na5ln, 
ki vam omogofia, da vedno znova 
podozivijate svoje zmage. 

NACINI 

Practice (vaja): 

namenjena je igralcem za£etnikom. 
Urijo se lahko v tekmi s prijateiji all 
pa tekmujejo le z ra^unalnikom. 

Head to head 
(moz na moza): 

vsak igralec si izbere svoje dirkalne 
steze in poljubno §tevilo krogov. 
Zmagovalec je tisti, ki zbere 
najvecje konfino stevilo to5k- 

Championship (prvenstvo): 

izbirate lahko med tremi 
zahtevnostnimi stopnjami, oziroma 
tekmami za tri razli£ne pokaie - 
bronastega, srebrnega ali zlatega. 


To storite tako, da spremenite 
zahtevnostno stopnjo na 
raCunalniku. Dirkalne steze pa 
izbira ra£unalnik sam. Pri 
obibajnem pokalu si lahko izbirate 
ovire in preizkuSnje. V nafiinu za 
Stiri igralce hkrati so dirkalne steze 
2e same po sebi mnogo bolj 
zahtevne. 

Rumble (prerivanje): 

tekmovanje se ne odvija na dirkaini 
stezi, temvei^ je dogajanje 
prestavijeno v areno. Vasa naloga 
je. da nasprotnika na katerikoli 
na£in spravite iz arene, kar pa ni 
lahko, ker areno obdaja trden zid. 
Trdnost zidu je seveda odvisna od 
teiavnostne stopnje igre. 

Soccer (nogomet): 

nogomet s petimi igralci, ki ga lahko 
igrate na ledu, travi ali v gozdu, 
seveda se vozite v avtu. NajveC dva 
igraica morata ciljati na en gol, ki ga 
varuje premifina pregrada. Imate 
mo^nost, da omejite £as igre ali 
stevilo golov. 
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(poltovornjak na visokih kolesih] se na 
makadam^ih poteh pofiuti kakor doma. 

Tako kot je Biff grd in neumen, je 
Raphael sposoben, postaven in 
§armanten. Njegov iepo obiikovani 
italjanski sportni avto je ^reten kot riba 
V vodi, a zavira kot krava. Ziata veri£ca 
s kavijem je samo eno od Raphaelovih 
orozij, zato se pazitel Njegova domaca 
pot je prav tako blesteca kot njegov 
avto. Polna pa je ukan in zavitih 
vogalov. Ce ni pazijiv, ga nas drug! 
voznik zlahka zmede. 

Surf Sister iz Avstralije zna s svojo 
izredno lepoto zmamiti ostale voznike v 
pasti. Je zelo inteligentna in zato 
odii5na voznica. Svojega hro§<^a 
(Voikswagen - BAJA) rada vozi po 
domaCih obainih poteh. Pazite, da se 
ne zapletete v brisa&o na obalil 

Helmut von Pointenegger je upokojeni 
pilot. Vozi Cudno vozilo, ki je meSanica 
Fokkerjevega Triplana in 
Mercedesovega dirkalnega avomobila iz 
leta 1930. Je izreden taktik, njegove 
vrtefie stranske 2age so pravi strup za 
nasprotnika, se posebno, ko se ta znajde 
na Helmutovem opu§6enem letalisdu. 


svojo mod §e na razne druge 
MWbodite pripravijeni! Njegova doipada pe 
’ »vodi skozi ozke stranske ul c^ in~g nfe 
* ^ Carigrada. Poti, tiakovane s kamerp 
nadioga za avfomobile. - 
f Frank instein, zeieni duh 
' Transilvanije, se ravno ne odiikuje po 
svojih sposobnostih in inteiigendnem 
kvocientu, vender je eden od boij 
dobrovoijnih voznikov. Njegovi napadi 
niso ravno blagi, zanada se namred le na 
goio siio, a ne podcenjujte gal Kot bi 
pridakovali, vodi njegova domaca pot dez 
zapuddeno pokopalidde, ki ga obdaja 
skrivnostna modvara. Na predelih posutih 
z gramozom in razritih makadamskih 
poteh bosle teiko obviadali vozilo. 

Od meglic srednje Evrope pa do 
afridkih planjav: Street Racerji resnidno 
potujejo okoii sveta. Suzulu je najboljsi in 
edini afridki dirkad. izhaja iz ponosnega 
ijudstva. Njegov avto je narejen iz 
tradicionainih materiaiov, iesa In di^skih 
koz, ni ravno modan, a ima spretnost 
gazeie. Med Suzulujevo oro2je sodi vse, 
od tradicionainih puddic pa do bolj 
grozijivih lobanj nosorogov. Suzulujev 
lahkotni avto je idealen za dirko skozi 
savane. Pazite. da se ne ugreznete v 
pesku in izogibajte se divjim zivaiimi 
Biff iz ZDA je zelo agresiven in 
neumen. Nima ravno najboljde taktike, 
a ker je preneumen, da bi vedel, kdaj 
mora odnehati, je lahko obdasno celo 
kar uspeden. V svojem pick-upu 


Nad zadnji voznik, je japonski 
rokoborec Sumo-San, bojevnik iz 
prihodnosti, ki lahko potuje skozi das. S 
pomodjo nenavadnega dasovnega 
stroja lahko vse voznike transportira v 
svoj das, V katerem se morajo v dirki 
prihodnosti preizkusiti na gladki 
kovinski povrdini. Pazite se napada 
Sumo Spiash! 

Street Racer je resnidno odtidna 
igra. Kombinacija zares norih junakov, 
hitrost konvencionatnih dirk, velika 
mo2nost izbire in hkratno igranje 
dtirih igraicev, vse to obeta resniden 
izziv. Igro iahko igrate leta, ne da bi 
seje navelidaii. 


“PICK UPSi” IN 
BONUSI 

Kadarkoli vas zadene nasprotnikov 
vam povzrodi dkodo. Zaradi poskodb 
avtu se zmanjda hitrost voznje. 
zmanjdanje hitrost! pa zmanjda 
za zmago. Da ne bi prehitro 
lahko med dirko poberete nekaj 
(Repair Kits) in avto popravite, ali pa si 
priborite pospedke (Turbos), ki vam 
po' • • 
ne 
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: Probotecto r j » bil9 
vsekakor eiHi od 
ttfljbolj prt^atnlh 
akcitakih Iger aa 
SNES; ko pa so je 
prlredHi za Game 
^ya. je izgubila 
nekaj nekdanle 
udarnoati. Zdaj se 
je ponovno poja vilai 
tokrat V 651!kl, ki 
obranja origlnalno 
akeije-z vsem norim 
atreljanjem In 


! pobijanjem bitij iz 
vesoija, ki je nekoc 


I mnoge izmed nas 
I tako navdu§evala! 


TEHNO NASILJE! 

Leta 2636 sk^ipina ' 
vesoijskih bitij izvedia 
uni6ujo6 napad na nemo6n6-' 

' prebivalce Zemlje. V borih 
nekaj dneh je bil ves planet' 
pod njihovim nadzorstvom in 
V trenutku so zadusili vsak 
najmanjsi odpor. Kljub 
strogemu nadzori* pa je 
uspelo skupini znanstvenikov 
razviti formulo za imunost. 

V tajnih skrivalisfiih je ta 
pe§6ica znanstvenikov 
ustvarila vrsto supervojakov - 
The Probotectors. Seveda 
morate sami prevzeti nadzor 
nad enim od teh izredno 


udinkovitih bojnih strojev ter 
vesofjske podleze p^ati 
nSzaj V vesolje, in to cim dije. 
To pa ni tako slabo, saj lahko 
uporabite kar nekaj mofinega 


orozja in si pridobite sieves 
svetovnega junaka. 

Siedi nepopustijiva borba, ki 
poteka skozi pet stopen] v 
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The Three Way 
(Trosmerrfik) 

Brez dvoma ima ta stroj 
trojno udarno mod, saj 
izstreli tri strele.hkrati. 
Posebno je uporaben, 
kadar se sovraaie enote 


pojavijcyna^kOncu posamezne- ' 
slopnje - in'-tako mnogo»laije ' ^ 
opravijo s tern* sicer doKaj 
nadleznimi posastmi. 


stranski in ptidji pefspektW. 
Natandno merjenje je prav tako 
pomembno kot pravocasna 
uporaba skrivalisd. Boj poteka 
V glavnem pes, vendar lahko 
obcasno skocite tudi v kaksno 
vozilo. Bodite pozorni in morda 
se vam uspe obdrzati pri 
zivijenju dovolj dolgo, da boste 



Probotector 2 nudi kvaljtetnT 
akcijo arkcidnih i^er 'z 
nevarno prrbNzujeJdT'^^ai'^j; vaPi_acijami. strah 
nasemu juneku in jih ta zbujajodirfrf sefi in teiko 
dostopnimi “power-uFi8i’'r tgra 
na Super Game Boyu pa vam 
ponuja tudi barvni zaslon in 
izboijsane zvodne udinke z 
odiidno giasbo, k^ ustvarja 
vzdudje napetosti. Prizortgo 
domiseini in dobro izdeiar^i^ 
kar prida, da je bil od,^ 
originalne verzije dosezen 
bistven napredek. 'Visoka '* 
telavnostna sjopnja zahteva 
dobro koncentraCijo in odiidne 
-reflekse. 

Cannon (Top) 


iahko pobije kar 
ducatom streiov naenkrat. 

The Heat Seeker 
(Detektor topiote) 

Vsaka krogla, izstreljena iz 
tega lepotca, se avtomatsko 
usmeri v sovraznika. To je 
odiidno orozje, kadar se 
Probotector znajde 
obkoljen s sovrazniki; 


videli nekaj najvedjih in najbolj 
domiselnih duhov, ki so se 
kdajkoli pojavili na Game Boyu! 

IZBERITESI 

OROZJE 

Poleg standardnih pusk 
iahko Probotectorji izbirajo 
se med raznovrstnim dodatnim 
orozjem. Ce ste zadeti, izgubite 
vse orozje. Zelo neprijetno je, 
de se to zgodi ravno v trenutku, 
ko se sredate s defom. Seveda 
pa ima razlidno orozje razlidne 
prednosti, zato ni vseeno, 
kaksno orozje y posameznih 
situacijah izberete za vasega 
junaka. Predstavijamo vam 
opis uporabe orozja. 


IzstreTki povzrodajo 
serije ekspiozij. Orozje je 
izredno- uporabno za 
napad na mirujode 
sovraznike in objekte, se 
posebno, de- zeiimo 
stene porusiti dotai. 


T" 




Flame Thrower 
(Metalec plamenov) 

Tako kot three-way tudi ta 
omogoda igralcu, da 
vzdrzi napad. Sluzi kot 
obrambno oroije. Ce igralec 
neprekinjeno streija, ni strahu, 
da bi se samopekeii . '* 

Anti Boss Bombs 
(Bombe za obrambo 
pred iefom) 

Probotectorji imajo na zadetku 
igre po eno tezko bombo. Ko 
pa se prebijajo skozi stopnje, si 
skusajo pridobiti se dodatne. 
Te bombe stratesko uporabijo 
- na primer proti sefom, ki se 
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OGLEJMO SI ^ 
TE MiSICE! 

Prva stvar, s katero Tarzan 
naredi velik vtis, je fiudovita, b •.i v 
raznolika grafika. Osebe so 
prikazane tako, da dajejo IgrI izrazito 
komiCen znaCaj. Tarzan je odlicno 
upodobljen in animiran, §e posebno pri 
plavalnih podvigih. Na Super Game 
Boyu je dogajanje v barvah. Vedina 


Junak z lesketi^oam se prsnim koiem in 
sfxxkyicami iz bananinega lista je oUskal 
Game Boya. Da bi reSil pragozd in 
rgegove prebivalce, se je napotil pavsem 
novim dogodivScInam naproti. 
NeustraSnega Ape Mana, ki se vihti z 
iiane na iiano, ska6e, pleza in se prebija 
skozi sovraino pokrajino, caka Seat 
stopenj prizorov iz pragozda. 


Tarzanovih prizorov poteka v 
naravni barvi pragozda. 

Ce pricakujete umirjeno 
zaCetno dogajanje, kot pri 
vedtni iger, potem me skrbi, 
da Tarzan ne bo izpolnil 
vasih prifiakovanj - to je trd 
oreh, je ostra in teiko 
obviadijiva stopenjska igra. Na] 
omenimo, da je ocenjevaiec igre 
obupal ie pri prvi stopnji, in to po 
treh urah igranjal 

STOPNJE 

Torej, kaj naj povemo o prvi stopnji? 
Njegovo visoCanstvo Simian, The 
Great Ape, je zbolel za skrivnostno 
boieznijo, ki jo lahko ozdravi Ie 
earovniSki zravnik z enim od svojih 
napojev. Tarzan, gospodar opic in 
zaS6itnik vsega, mora prelskati 
pragozd, da bi na§et redko vrsto cvetic; 
vsako posebej mora odnesti k 
zdravniku v zameno za napoj. 
Dogajanje se razpleta v okolju, ki Je 
podobno tistemu v Knjigi o dfungli. 
Tarzan pleza po ovijalkah, se ziblje na 
tianah, zbira bonuse in se spopada s 


Od tretje do seste stopnje mora Tarzan 
na suhem dokazati, da je pravi 
za§6itnik vsega pragozda. Zlobni 
raziskovalci plenijo po pragozdu, da bi 
popestrili svoje iivalske vrtove s sloni in 
opicami. Preden se Tarzan spopade z 
enim od stopenjskih sefov, mora re§iti 
prav vse ujete iivali. Njegovim tezavam 


ni videti konca. Ne Ie da so v 
nevarnosti dtvje iivali, nasprotniki so 
ujeli tudi Jane in jo zaprii v Lost tnca 
City, pa tudi njemu samemu streiejo po 
iivijenju. Nekateri sovrainiki so res 
brezdutnil 


celo vrsto pragozdnih poSasti. Ce 
vsega tega ne opravi dovolj hitro, 
izgubi eno od iivijenj. 

Poleg ie nastetega pa vas pri 
Tarzanu daka §e vse kaj drugega kot 
manevriranje skozi razne stopnje 
pragozda. Na drug! stopnji mora 
Tarzan pod vodo iskati ziato, ki ga 
hranijo vodni prebivalci. Nadvse 
pomembni zepki z zrakom mu 
pomagajo zdrzati pod vodo dlje casa in 
ohraniti potrebno energijo. Neprijazni 
reiini prebivalci, kot so krokodill in ribe, 
pa se trudijo, da bi Cimbolj zavarovali 


I “ 




ZALO^IK GAMEtEK 

nmiuE pusTOLOviiliu 

IGULCI t 


INFO 
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^ Pred Mariem, pred 
B Pac Manom in cslo pred 
w Donkey Kongom Je arkadna igra 
; Space Invaders preplavita svet. Pri 
1 nekalerih igralcih - veteranih - ie samo 
Ime povzro6a kriie nostalglje in budi 


In sedaj je za tiste, kl 
Igro poznate le iz starodavnih 
legend in tudi za tiste, ki zelite obuditi 
zapravljene urice Iz otro§tva, Taito 
ustvaril igro, ki nas zasvoji, a tokrat za 
Super Game Boyal 


zemeijski povrsini, izgubite iivijenje. 
Zanesete se l^ko le na lastno spretnost 
In na mnoga skrivalisCa, kamor se lahko 
zatedete. Ko opravlte s prvim zaslonom, 
se ie pojavijo novi napadalci, ki so 
tokrat §e teije premagijivl. HItro si 
pridobite bonus todke, tako da streljate 
na matidne ladje, kl letijo 5ez vrh 
zaslona. Veliko moznosti je, da se boste 
zna§li V krilnem ognju in brezgiavo 
drveli proti bll^odemu se Izstrelku. 

Kljub vsemu napredku, ki ga je v 
zadnjih petnajstlh letih dosegla 


ZA KAJ GRE? 

Za fiste, ki so zadnjih petnajst let 
prebili v neki drugi galaksiji, naj 
igro na hitro predstavimo. 

Horda vesoijskih zavojevalcev 
napada planet Zemijo in vaSa 
naloga je, da jim to temeijito 
prepredite. Zavojevalcl se 
prebijajo proti zemeijski povrsini, 
vi pa Jih morale odbiti s 
streljat^em iz enega samega 
tanka. Ce nasprotnikova raketa 
zadene va§ tank, all 6e kateri od 
zavojevalcev pristane na 


MOZNOSTI IGRE 

Dve moinosti sta dostopni takoj - 
Super Game Boy in "Arcade". Prva 
moinost daje zaslonu Izvirno podobo Iz 
leta 1981. Okvir Game Boya posnema 
umetniSko podobo omare. v 
centralnem zaslonu paje podrodje igre. 
“Arkade" se razllkuje po tern, da 
omogoda izbiro med itirimi raziiCnimi 
arkadnimi razlidicami: konzoia v obliki 
omare in tri namizne izvedbe: drno- 
beta, barvna in prozorna. Izbira okvira 
ne vpliva na nadin igre, je le stvar 
okusa posameznika. 


tehnologija na podrodju iger (CD, Ultra 
64, Virtual Reality ter Se marsikaj), 
privladnost te igre ostaja In bo ostala 
nespremenjena. To je igra, ki vas 
priklene In vas do konca ne l^usti. Igra 
Space Invaders je se danes prav tako 
privladna, kot je vedno blla. 


ZUOidlK NINTENDO 

mkm pusrftoviiliu 
I»IU.CI I 


nomine na “preSpricane” Soiske dni. 
Space Invaders je bila prva arkadna 
Igra. ie za skromno zepnino ste lahko 
poSiljali V zrak cele horde vesoijskih 
bitlj, seveda v upanju na dober 
rezultat. 

Orlginalna Igra je blla malce surova. 
Kljub temu je imela bistveno lastnost, ki 
odiikuje vse dobre Igre - igra vas je 
enostavno zasvojila! Bill ste priklenjeni. 
Se en kovanec! Le §e en zasioni Ujell 
ste se ie tisti prvi trenutek, ko ste segli 
po teiko prisluzenem denarju vasih 
starSev. 
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Igrica Beauty and the Beast se je pojavila 
V izvedbi za PC, pred kratkim pa tudi za 
Super Nintendo in sedaj kaze, da bo 
razveseljevala tudi igralce NESa. 
Razvijalci Hudson Softa in delavci v 
Disneyevem Studiu so z dolgotrajnim 
delom u^)eli klasicno IJud^o pripovedko 
prirediti za NES. Rezultati njihovih 
f^izadevanj so videti dokaj obetavni. 

ZGODBE ZA 
LAHKO NOC 


oseba), sedi doma v hisi, medtem ko njen 
o6e hodi naokrog, da bi prodal svoj izum. 
Na poti o6e naleti na grad, kjer prebiva the 
Beast (posast). 

The Beast je domisljav ceden princ, ki ga 
je neka starka nekoc spremenila v predmet 
posmeha, ker ji je v snegu odrekel pomoc. 
Rekla mu je, da videz vara, se spremenila 
V prekrasno 6arovnico in osabnega 
mladenica kaznovala. Princa in ostale 
grajske prebivalce je spremenila v 
neprijetne prikazni. Pustila mu je rdeco 
vrtnico in mu razodela, da bo pogubljen, ce 
ne bo sposoben ljubiti in biti ljubljen se 
preden odpadejo vsi cvetni listi. 


Zgodbo predstavijamo za vse tiste, ki ne 
poznajo niti filma niti igre, in ki jim v rani 
mladosti niso pripovedovali zgodb za lahko 
noc. 

Poosebljena lepota Belle (saj veste, to je 
tip dekleta, ki ima rada zivali, je prijazna do 
svojega oceta in je vsesplosno cudovita 




Da bi stvari ne bile prevefi preproste, zlobni 
(a brez dvoma postavni) surovez Gaston 
zalezuje junakinjo Belle, o nasem prijatelju 
iz gradu, the Beast, pa sirl lazl. Beasty 
mora resiti Belle iz Gastonovih krempljev in 
si pridobiti njeno ljubezen, da se resi 
prekletstva. V tern delu zgodbe pridete na 
vrsto vil 

IGRANJE IGRE 

Zgodba za NES dokaj verno sled! 
Disneyevemu risanemu filmu. Grafika 
odseva mracno ozra6je gradu. Gotska 
gras&na je prepredena s temnimi hodniki, 
tu in tarn se pojavijajo posasti In grozljlve 
prikazni. Posast, morate voditi skozi 
neprijazne stopnje. Uporabiti morate njeno 
moc in spretnost, tako da prepleza visoke 
stene, se spus6a po visecih verigah in 



neskoncnih stopnicah ter a kon6no pridobi 
Bellino naklonjenost. 6aka vas nekaj 
prebrisanih zvijac, ki vam bodo dobro 
“nakravzljale” mozgane. Za vse to in se vec 
se lahko zahvalite skupini Disneyevih 
risarjev. 

Tore], pred vami je sladka pou6na 
zgodba o ljubezni in pravilnem ravnanju, 
kl bo kon6no razveselila tudi lastnike 



NESa. Vsakdo ima rad zgodbe s srednim 
koncem, se najbolj pa si tega zeli nas 
junak - the Beast. Potrudite se in mu 
pomagajte, da si bo pridobil Bellino 
ljubezen ter da se bo zgodba koncala 
tako, kot se mora. 
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Posijite zdravniske 
pripomocke! 

Z^juscena ladja 
Reste rudarje! 

Dodatne informacije o IFD 
Poisci Radnyja v baru! 
Resite posadko na 
poskodovani ladji! 
%Dodatne informacije o /SO 
ObiScite rudarje! 

Pojdite do IFD! 

Po prvih izku^jah na 
bQjiScu 

Test na VereniUtr Beta V 
’est na Verenitor Aif^a 1 
Vrni se na IFD! 

Poglej zakijucek! 


Za tiste med vami, ki radi mato pogoljufate 
all pa pri vasih najljubSih igrah na noben 
nacin ne morete napredovati, smo pripravili 
nekaj nasvetov in trikov. 

Nekega dne smo nasli na dvoriscu pomilovanja 
vredno bitje, ko je ravno napadalo naso macko. Vse 
smo mu oprostili, ko smo ugotovili, da je izvrsten 
igralec igric. Poimenovali smo ga Willy in mislimo, 
da bo zan] velika priloznost, ce vam bo lahko 
posredoval nekaj svojega znanja. Svignil je skozi 
vse stopnje naslednjih igric in pripravM za vas nekaj 
nasvetov, za katere misli, da jim boste kos. Na] vas 
njegova nevzgojenost ne moti prevec! 


THE LEGEND OF 


LINK’S AWAKENING 


Hoya skozi zidove 

Ta goljufija je zelo uporabna, 
vendar tudi zelo nevarna, ker 
lahko ostanete na sredini zidu ali pa 
obticite V kaksnem grmovju. Zaradi tega je 
priporodljivo, da igrico shranite, preden 
karkoli poskusate. Kaj morale storiti? V 
trenutku, ko greste na naslednji zaslon, 
pritisnite SELECT in znasli se boste na 
naslednjem zaslonu na natanko tistem 
mestu, kjer ste zapustili prejsnjega. To je 
posebno uporabno za preskakovanje mest, 
kadar potrebujete predmete, kot je 
rokavica za pobiranje skai. 




THE nMXTBMnMKSnan 

GESLA 
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2. stopnja; 

3. stopnja: 

4. stopnja: 

5. stopnja; 

6. stopnja: 

7. stopnja: 

8. stopnja: 

9. stopnja; 
10. stopnja; 


Nacin goljufanja 

Na drugi kontroini plo§6ici 
pritisnite A, B, Y in X. Na 
prvi kontroini plo§cici bodo 
gumbi A, B in X sprozili 
razlicne goljufije. 


Gesla 

2. stopnja - QUESTION 

3. stopnja - MASTERED 

4. stopnja - MOTORWAY 

5. stopnja - CABINETS 

6. stopnja - SQUIRREL 
Zadnji niz - OVERCAME 


lailflliilljlilt 


Popo/no orozje 

Ustavite igro (pause) in pritisnite gor, gor, dol, dol, 
levo, desno, levo, desno, B, A, Start. To vam bo 
dalo rakete in moznosti za kritje, ampak trik lahko 
uporabite samo enkrat v vsaki igri. 
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1. stopnja 


2. stopnja 


3. stopnja 


Special Cup 
Race 

Izberite 'time trial” in 
osvetlite pokal v obliki 
gobe. Ritisnite levo na 
kontroini plosdici, da 
osvetlite izbire na levi strani in 
potem pritisnite: levi gumb, 
desni gumb, levi gumb, desni 
gumb, levi gumb, levi gumb, 
desni gumb, desni 
gumb in A. Zdaj lahko 
izberete posebni pokal. 

Zmanjsajte junake 

Pritisnite in drzite tipko Y. potem pritisnite A na 
I zaslonu za izbiranje junaka. Tako zmanj§ate 
' svojega junaka za naslednjo dirko. 

Voznja V temi 

Kb pride med igranjem igrice za dva igraica 
eden od igralcev do zadnjega balona, mora 
j^drzati tipko B. Driite to tipko. in ko zadnji balon 
i, lahko igralec §e vedno vozi v temi, Ceprav 
aifin} izgubila. 


Kondni zasloni 

Na naslovnem za^onu uporabi drugo kontroino 
plosfiico in pritisni X, Y, B, A, gor, levo, dol, 
desno, desni gumb in levi gumb. Ce je goljufija 
uspeSna, boste slisali zvok. Zdaj pritisnite 
START na prvi kontroini ploscici in pricnite igro, 
tako da si izberete junaka. Tako pridete do 
kondnih zaslonov. 

Zamenjava zaslona 

Ko se pojavi nasiovni ekran, vkijucite drugo 
kontroino plosfiico. Zacnite z igro za enega 
igraica in driite levi in desni gumb na drug! 
kontroini plosdici. Zgornji zaslon bo zemljevid 
proge, ^odnji del pa bo prostor, kjer boste 
igralt. 


4. stopnja 


5. stopnja 
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Takojsnji zakijucek ~ 

Ko se eden od likov zacne spuscati, 
pritisnite A, B in Select v nacinu B. Ko 
se lik ustavi, boste 6udezno koncali igro 


Hitrejsa igra 

Ko je kurzor na ^ 

pravem mestu, ^ 

pritisnite A in 

START 

istocasno in 

tako ze izbrani 

igri dodate deset stopenj 


Stopenjske kode 
2. stopnja 500999 ^ 
\ 3. stopnja 343003 \ 
^ 4. stopnja 830637 i 

5. stopnja 812171 

6. stopnja 522472 


Kdoje 

spustil noter to 
strasno mis!! 


Dodatna zivtjenja 

V tej akcijski igri je sKritih na stotine, 

5e ne na tisoce Zivijenj in drugih 
bonusov. Se posebno veliko teh 
priboijskov se skriva v drug! stopnji. 

Po prvem uspehu pojdite navzgor 
po hribu, dokler ne pridete do dveh 
velikih skal. Sko6ite na eno izmed njiju in uporabite svoj bliskoviti bi6; naili boste vse skatle poine 
bonusov. Nadaljujte s skakanjem po teh skatlah, uporabite bid in nasli boste §e ved skatei. Ko pridet^ 
do zadnje skatie, boste nasli ploscad, na katero lahko skodite in dobili boste sedem zivijenj. I 
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Pri tej igri sem pa full dober. ■9A&H 
Imel sem dovolj vaje v 
' - resnicnem svetu. Tukaj ye 

goljufija, kl si jo zeli izvedeti vsak 
Igralec. de zelite igro pospesiti, 
pritisnite DESNO na naslovnem zaslonu, 
tako da se vam pokazejo tri zvezdice. 
^3 - Zdaj se borite v turbu! ^ 


^ ^ levo, B in Select 

istocasno. Ko se 
y pojavi izpis z . 

\ visokimi ( 

rezultati, se bo ' 
cez zaslon sprehodila 
macka. Zacnite igro. izberite 
katerokoii stopnjo in ze boste igrali bonus igre. 


Kajne, ~ 
da kar uzivate v 
goljufanjuZ^ 


KIRBY^S 
PI H BALL 


Igrajte bonus igre 

Na zaslonu za izbiro 
1 predmetov pritisnite 



fliclij Jiindiil Ti[}j i flicks ili^ccisl Ti'^s 3 Tricks jficcisl Tifis y Tii 


Ce imate teiave z doseganjem 
zadostnega itevila koSev aii pa 
ste igro osvojili in si ielite novih 
izzivov, imate tukaj na izbiro 
nekaj kod in nasvetov. 

Mocn^iSi nasprotniU 

Ce ste res take dobri, vtipkajte 

NPNRdW PM13JKY 

Neskoncni turbo 

Pritisnite katerikoti gumb petkrat, 
drifts Y, B in A do “tip-off-a”. 


BotjSa obramba 

Pritisnite katerikoli gumb petkrat, 
' petic ga driite do “tip-off-a”. 

Posebnr junaki 

Ce ielite dobiti posebne 
junake, vpiSite kodo in 
osvetlite zadnjo 6rko. Potem 
pritisnite L, R, START in nato 
gumb X aii A. 


Junak 

Scrtfff 
Weasil 
VltaiTen Me< 
Kabwki 
P-Fwnk 


Igrajte igrico kot Goro 

DokonCajte igro in potem si ogiejte koncne 
nagrade. Ko se pojavi "The End", drzite kriino 
tipko diagonaino gor/levo, A, Select. Driite te 
tipke, dokler se ne pojavi zahteva po kraticah 
va§ega imena. Vpi§ite jih in potem pritisnite 
gumb A. Ko se pokaie razpredelnica z 
najboijiimi rezultati, pritisnite Start in videli 
boste zasion, ki vam sporoCa, da Goro iivi. 
Zdaj lahko igrate kot Goro in vsi ostaii junaki 
bodo imeli cudna nova imena. 


Kon6ne poteze 

Uu Kang - desno, desno, 
leva, B 

Rayden - levo, desno, dol, 
AinB 

Kano • dol, desno, desno, A 


Sub Zero -desno, dol, 
desno, B 
Sonya • levo, levo, 
desno, A in 


Koda 


Gumb 



NAGftAJENI PRISPEVKI POMLADANSKEGA NATEGAJA 

ZA najlepSo zgodbico, pesmico in risbico 

TIBOR KRASOVEC Iz Ljubljana, druga nagrada za naJbolj§o zgodbico in 
risbico: 

Nekofi V pretepi deteli poleg potoCka so v miru ziveli Luigi, Mario in Yoshi ter 
princeska. Toda nekega dns se pripeti nekaj strasnega. Nepridiprav Kooper 
ugrabi princesko ter se ho6e porofiiti z njo. Ko Mario in Luigi to Izvesta, gresta 
takoj na doigo pot do gradu, kjer prebiva Kooper. ZaCneta v Yoshfjevi deieli. 
2elve jima povzroiajo cel kup preglavic. Ko prideta na vrh griCka, jima pot zapre 
mogo6en grad. Premagata zlikovca - poveljnika gradu in pot je prosta. Teda] 
prihiti na pomoc Yoshi. Skupaj odrinejo naprej. Tri dni in tri noci hodijo, ko pridejo 
do mostu, ki se bo vsak sesul. Previdno gredo dezenj. Na vidiku se ie vidi 
prelep pragozd. Tu so na§l JunakI le izmudeni od dolge poll In za^ljo. Nenadoma 
iz teme prihrumijo sovrazniki. Prijateiji jih ukanijo in pritecejo na gromozansko 
pu§5avo, kjer morajo opraviti z okostnjaki. Prigli so na rt polotoka. Vse naokrog je 
morje. Skoraj 2e obupajo, toda kar naenkrat zagrmi, lla se tresejo. Iz vode se 
dvignejo vrata, kl vodijo v podzemlje, kjer je Kooperjev grad. Spopadejo se z 
velikimi krti, ielvami, ptiSi in konfino pridejo pred vrata gradu. Yoshi in Luigi 
ostaneta zunaj. Mario pa vstopi. V tretjem nadstropju ga ie daka razjarejni 
Kooper. Mario ga premaga in reSi presredno princesko. Vstopita tudi Luigi in 
Yoshi. Pridne se slavje. Vsi se veselijo. Pojedina traja tri dni in nodi in nihce ne 
pogreda Kooperja. 


GREGA TOPOLOVEC iz Ljubljane, druga nagrada za zgodbico in risbico: 


ISKANJE PRINCESE TOADSTOOL 



Nekod sta zlvela brata Mario. Pri njima je zivela princesa Toadstool. Bila je izredno 
pridna in delovna. 

Nekega dne pa se je primerilo, da je sla princesa sama v gozd. Brata Mario sta 
jo iskala, saj jima ni nid povedala. kam gre. Brata Mario sta sla v hlev po YoshIJa. 
da bi jima pomagal izsiediti princeso. Yoshiju sta dala princesino krono za 
povohat, da bi jo laije iz^edil. Mario je prijel Yoshija za vajeti, Luigi pa je hodil za 
njim. Yoshi ju je pripeljal v gozd. Tam sta zagledala princeso, kako joka. Mario 
stop! do nje in jo vprasa: "Kaj pa je bilo, da se jokas?” Princesa mu odgovori: 
"Zlobni vodja, Bowser me je ujel in rekel, da bom postala njegova iena, jaz pa 
sem uila in sem tukaj sedela, dokler nista pridia vidva." “Zakaj pa potem nisi pridia 
domov?" jo vprada Mario. “V tern gozdu sem ptvid in lahko bi se izgubila," mu 
odgovori princesa. "V redu," je rekel Mario, '‘pojdimo domov.” Ko so bill ze malo 
dalj, je zadel Yoshi viedi Maria. Mario se je spraseval, kaj bi to pomenllo. Nato se 
vsi ozrejo navzgor. Pred njimi stoji zlobni vodja BOWSER, o katerem je pravila 
princesa. Vsi trije se ustrasijo, najbolj pa princesa. Princeso obkroiijo Bowserjevi 
vojaki - koope. Princeso primejo in zbeiijo. Luigi in Mario sta kar onemogla od 
prestrasenosti. Bowser se zlobno zareii in rede: “Ne bosta me ujelal" Nato jima 
pobegne v svoj gozd, kjer princesa daka, da jo kdo redi. 

Brata Mario sta si dele potem opomogla. 

Mario mu rede; “Princeso bo treba resiti. Luigi se slrinja s tern. Mario in Luigi 
se morata spoprijetl z razlidnimi svetovi, kjer ju dakajo zelo zanimive in 
napete pustolovsdine. Ce jo pa vi hocete rediti, pa morate vzetl joypad v roko 
in caka vas zelo zabavna igra. 



Oragi Mario! 

Ime mi je Sara Frajzman in sem £lanica 
kluba Nintendo. Imam nekaj vpraSanj in en 
oglas. ... 

In seda) nekaj vpraSanj: na Game Boyu se 
mi je zlomilo notranje sleklo (ekran). Ali kdo 
to popravija in kje? Zanima me tudi, koliko bi 
popravilo stale? Kaj naj naredim z Game 
Boyem, ie ni reSitve in kaj z igricami? 

Naj povem se, da mi je revija vsed. 
Prilagam vam ri&o In pesem o Yo^iju. 

Lep pozdrav, 


Draga Sara! 

Tvojega oglasa ne morem objaviti. V 
eni od prejSnjIh Stevllk revije sem 
namre£ ie napisal, da v klubu Nintendo 
ne ielimo, da bi nala revija postala 
podobna Salomonovemu oglasniku. 
Dobivam velko prolenj za objavo 
oglasov, a vam, ia\, ne morem ustredi, 
Glede popravila Game Boya pa ti lahko 
povem, da imamo svoj pooblasteni servis 
za popravilo vseh Nintendovlh aparatov. 
Podatke o servlsu bos izvedela, £e nas 
poklided po telefonu na 061/322-655 vsak 
dan od 8. do 16. ure. Tudi vsi ti^, ki niste iz 
ljubljane, lahko na naslov, ki vam ga bomo 
pov^ali, poSijele pokvarjene Game Boye 
itd. Zelo pogosto se dogaja, da vam Game 
Boyi padajo na tia. Gotovo Imamo vsak 
teden vsaj tri take primere. Popravilo oz. 
zamenjava displaya stane 6600 SIT. 

Kot vidid, Sara, obstaja reditev tudi za 
tvojega Game Boya. Poklidi nas in izvedela 
boi vse, kar te zanima. 
hlvala za risbico in pesmico. 


Kakor na Game Boyu. tako na Super NESu, 
mora Mario reS'li vedno princeso. 

Ko ga Mario proti princesi pidi, 
marsikatero ielvo tarn unidi. 

Ko Mario kondno princeso osvobodi, 
se marsikdo razveseli. 

Enkrat, aprila, je bilo, 

je Mario zboiel, bilo je res hudo. 

In ker ima Mario hudo angino, 
sta se Luigi In princesa 
odpravila po zdravilno rastlino. 

Medtem, ko Mario doma hudo kadija, 
sta princesa in Luigi nekaj nadla. 

Mislila sta, da je to zmedkana srajca, 
blizu sta bila, bila je jajca. 

Vzela sta jajco in rastlino, 
da ne bi Mario doma pogino. 

Ko sta prispela domov 
je Mario teiko poilral sllno. 

"Hitrol" Je rekel Luigi, "dajva mu rastlino." 

Ko je pojedel rastlino je malo zaspal, 

'Ijubi bog", kako je smrdal. 

Malo bolj potem - opoldne, 
ko princesa za kosiio soiato trebi, 
je pridel Mario k sebl. 

In le je se ves zaspan, od posteije vstal 
in do mize v kuhinji odpotoval. 

Tam, de verjamete ali ne, 
je tisto jajco obdudoval. 

Ko je jajce vzel v roke, 
se naenkrat lupina razpokne. 

Kdo, mIsIKe, da seje izvalil? 

Ja, imate prav - zeleni dinozaverdek je bil. 
Ker je bil zeleni in tako mali, 
so mu ime YOSHI dali. 

Ta Yoshi je rastel, dokler ni kondno zrastel. 
Sedaj ima ■ saj ga vsi poznate ■ is rdede 
copate. 

Ja, saj vem, Ikornje ime. 
a na ikornje se nid ne rima. 

»No dobro, saj bi bilo vse lepo, 
de ne bi hudobnega BOWSERja bilo. 

\ Ta Bowser, sveze iz konzerve poiilja male 
2elve. 

Te delve, deprav so male, spravijajo Marla v 
tedave. 

, Inkersprijateijivsejeladje, 
tako vsaj pravijo, 
najboIjSi zgled: YOSHI in MARIO. 




i tNintendoy 


